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Pérmbledhje

Pavarésisht se éshté né fakt “né moshé té mesme”, letérsia elektronike éshté ende relativisht e re né syté
e publikut té gjeré (sidomos né krahasim me letérsiné tradicionale). Megjithaté, artikujt dhe punimet shkencore
té studiuesve té huaj né lidhje me té, qé jané gjithnjé e mé té shumta, e kané béré pérheré e mé té njohur letérsiné
elektronike, kané rritur vetédijen e lexuesve pér kété lloj té ri dhe kané nxitur interesin e tyre pér té. Né kété
proces ka ndihmuar edhe ndikimi gjithnjé e mé i madh i mediumeve digjitale edhe né shkencat humane,
vecanérisht gasjet e reja pér kérkimin dhe mésimdhénien.

Edhe Ky punim i yni éshté pjesé e pérpjekjeve pér ta paré letérsiné elektronike pérheré e mé té njohur
edhe nga lexuesit e letérsisé shgipe. Késhtu, népérmjet tij, do t¢ mundohemi té ofrojmé njé panoramé té
pérgjithshme té letérsisé elektronike, duke u ndalur te pérkufizimi, llojet e ndryshme té saj, roli i saj né studimet
moderne letrare, avantazhet né raport me letérsiné tradicionale, disa autoré dhe tituj veprash té njohura, te
Organizata e Letérsisé Elektronike (ELO), etj., pér té ndihmuar sadopak né té kuptuarit dhe té vlerésuarit e kétij
lloji t€ letérsis€. Duke “zbuluar” botén e letérsis€ elektronike, vazhdojmé “t& zbulojmé&” botén e letérsisé dhe
shohim se si ajo e shtrin peizazhin e vet né forma té ndryshme né kohé té ndryshme, duke treguar
pashtershmériné e saj pér ta shprehur vetveten.

Fjalé kyce: letérsi elektronike, teknologji, digjitalizim.

Historik i shkurtér i letérsisé elektronike

“Vitet e fundit kemi hasur zgjerimin e ndikimit t¢ mediumeve digjitale edhe né shkencat
humane. Né kété vendosje té re kemi detyrimin e gartésimit, pér géllime studimi té termit letérsi
elektronike, e cila ka né brendiné e saj edhe mé; lloje shkrimesh pak té njohura né studimet
tona.

https://doi.org/10.62792/ut.filologjia.v12.i22-23.p2506
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Kétu nuk béhet fjalé pér njé letérsi qé shkruhet pér t’u shfaqur dhe lexuar me mjete té
teknologjisé, por pér njé letérsi té krijuar pérmes teknologjisé.”! Megjithése letérsia elektronike
(digjitale) éshté aktualisht né kufirin e eksplorimit té ményrave té reja té narracionit, ajo nuk
vjen nga hici. Aty ku ka pasur pérparime teknologjike, ka pasur teknologji, gé synon ta avancojé
narracionin.

Madje gé daton qysh nga viti 1877 me shpikjen e gramafonit, e cila mé pas ia la vendin
regjistrimeve té fjaléve té folura, qé i lejonin njerézit t€ angazhoheshin me narracionin né
ményra té reja. N& vitet 1930, “librat q€ flisnin” ishin regjistrime q€ pérmbanin tregime t&
shkurtra dhe kapituj té veprave mé té médha, té cilat u zhvilluan mé pas né libra audio né kaseté
dhe mé né fund u krijua e-libri i paré.

“N¢ historin€ e saj letérsia ka pasur gjithnjé forma eksperimentimi, q€¢ mé pas krijuan
rrjedhén e tyre duke u transformuar né forma té tjera ose duke e stopuar até formé né varési té
rrethanave. Rruga e njohur vjen nga oraliteti drejt formés sé shkruar, nga kaligramat e hershme
deri te poemat pikturé apo ekphrasis. Letérsia pésoi ndryshime radikale né sajé té lévizjeve té
saj, por edhe té arteve té tjera né shekullin XIX dhe XX duke thyer format tradicionale dhe
forcuar imazhin, dimensionin vizual dhe auditiv; pra pértej gjithé kétyre ndryshimeve, letérsia
kérkon gjithnjé forma té reja, né kété rast né njé mjedis té ri, até teknologjik.”?

Sidogofté, shembulli i paré i letérsisé elektronike si¢ e njohim sot ishte rreth vitit 1975,
kur njé programues i quajtur Will Crowther krijoi njé lojé t€ quajtur “Colossal Cave
Adventure”. Kjo ishte nj€ lojé e hershme kompjuterike, q€ funksiononte duke pérdorur tekstin
dhe ishte njé lojé e orientuar nga historia, e cila i lejonte lojtarit/lexuesit té merrte vendime se
ku té shkonte. Duke i lejuar lexuesit té zgjidhte drejtimin, ajo hapte njé stil jolinear té té
treguarit, ku autori nuk kishte aq shumé kontroll sa do té kishte nése do té shkruante njé roman
tradicional. Ajo e zhyste lexuesin né boté dhe i lejonte atij t& eksploronte dhe té nxirrte
pérfundimet e tij.

Ky stil i té treguarit u imitua mé pas nga njé grup studentésh né krijimin e njé loje tjetér
aventure teksti, té njohur si "Zork". Kéto dy lojéra shihen si shembujt e paré té trillimeve
ndérvepruese dhe si gjeneza e njé forme krejtésisht té re té té treguarit. Ato jané krijuar duke
pérdorur njé mjet digjital té njohur si hipertekst, i cili krijon lidhje brenda tekstit, duke u shfaqur
késhtu si letérsi elektronike, letérsi digjitale. Kéto lidhje hiperteksti nuk mund té pérkthehen né
kopje fizike. Ka ende njé debat té gjeré né lidhje me dublimin e videolojérave si letérsi.

Megjithaté, ka njé mori videolojérash gé pérdorin mediumin digjital si njé mjet pér ta
pércjellé njé histori né ményra inovative, si p.sh. duke i dhéné lexuesit aftésiné pér té marré
vendime se ¢faré rruge duhet té ndjeké protagonisti dhe kéto rrugé ndikojné né ményrén se si
historia shpaloset dhe ofron njé shuméllojshméri pérfundimesh t€ mundshme. Po béhet gjithnjé
e mé e zakonshme gé videolojérat té kené modalitete té treguari, né té cilat véshtirésia e lojés
zvogélohet dhe lojtari fokusohet vetém né lévizjen népér boté pér té pérjetuar historiné dhe
dijen, duke e inkuadruar até si njé pérvojé ndérvepruese e té treguarit.

L Edlira Macaj, “Letérsi — Ab initio”, fq. 325.
2 Po aty, fq. 327.
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Hyrje né letérsiné digjitale

“Letérsia digjitale - e njohur edhe si letérsi elektronike - éshté njé term pér punén me
aspekte té réndésishme letrare, qé kérkon pérdorimin e llogaritjes digjitale. Njé letérsi e tillé
éshté prodhuar pér mé shumé se pesédhjeté vjet, me shembullin e paré té njohur gé éshté
gjeneratori i letrave té dashurisé i Christopher Strachey-t, i vitit 1952, pér kompjuterin
Manchester Mark | (Strachey 1954). Ai varion nga disa prej softueréve mé té shitur té viteve
1980 (Montfort, Kapitulli 14, Riddle Machines: The History and Nature of Interactive Fiction,
ky véllim) deri né njé shuméllojshméri aktuale té punés, gqé pérfshin instalime eksperimentale,
pjesé t& bazuara né performancé dhe mé shumé.”® Théné me fjalé mé té thjeshta, letérsia
elektronike i referohet veprave letrare t6 kompozuara pér platforma digjitale dhe pérfshin
pérdorimin e elementeve interaktive dhe multimediale, gé pérfagésojné njé formé té vecanté té
shprehjes artistike dhe letrare né epokén digjitale.

Letérsia elektronike nuk ka lindur dje, por ka ekzistuar pér mé shumé se pesé dekada,
duke filluar me poemén e krijuar nga kompjuteri té Théo Lutz-it, té vitit 1959, té titulluar
"Stochastische Texte" (Kac 273; Funkhouser xix) dhe ka gené e disponueshme né treg qé nga
fillimi i viteve 1990 me vepra té botuara nga Eastgate Systems. Historia e saj ka gené e lidhur
pazgjidhshmérisht dhe éshté pasuruar nga eksperimentet e krijuara nga forma té ndryshme arti,
duke pérfshiré letérsing, artet pamore, artin zanor, performancén dhe kinemané, dhe éshté
ndikuar nga kodimi e platformat gé lidhen me shkencén kompjuterike.

Késhtu, letérsia elektronike éshté njé formé arti hibride gé kérkon nga lexuesit e saj gé
ata té pérdorin modalitete té ndryshme shqisore si shikimi, zéri, prekja, 1évizja, kur e pérjetojné
até. Kjo formé e letérsisé i ngarkon lexuesit njé rol mé aktiv se homologu i tij tradicional. Pérveg
leximit té tekstit, lexuesi mund ta gjejé veten duke eksploruar degét dhe tangjentet pérmes kétij
mediumi elektronik. Ky element i letérsisé digjitale eleminon mundésiné e pérdorimit té
pajisjeve elektronike si librat elektroniké, pasi ky zhanér éshté mé shumé se sa thjesht leximi
elektronik i njé libri; éshté njé pérvojé elektronike, zhytése, tregimtare. Eshté njé medium i ri
gé vepron si njé krygézim midis botés digjitale gjithnjé né rritje dhe artit klasik té shkrimit dhe
té narracionit.

Kurse “studimi kritik i letérsis€ digjitale ka njé histori disi mé té shkurtér. Pér shembull,
disertacioni i paré i njohur i doktoraturés éshté studimi i Mary Ann Buckles-it, i vitit 1985 pér
aventurén e trillimeve ndérvepruese kryesore (Buckles 1985; Crowther dhe Woods 1976). Né
fakt, letérsia digjitale mbajti njé profil jashtézakonisht té ulét kritik deri né fillim té viteve 1990,
kur njé seri botimesh té fokusuara né letérsiné e hipertekstit térhogi vémendje mé té gjeré.
Vecanérisht t€ dukshme midis tyre ishin “Writing space” e Jay David Bolter-it, “Hypertext” 1
George Landow-it dhe eseté e Robert Coover-it pér The New York Times (Bolter 1991;
Landow 1992; Coover 1992; Coover 1993).”*

Qé nga fillimi i saj, letérsia elektronike ka krijuar forma dhe zhanre té ndryshme, té cilat
zgjerohen pértej letérsisé tradicionale té shtypur. Aspektet kryesore té letérsisé elektronike
pérfshijné:

3 https://companions.digitalhumanities.org/DLS/?chapter=content/9781405148641 chapter 8.html
4 Noah Wardrip-Fruin, “Introducing Digital Literature” né
https://companions.digitalhumanities.org/DLS/?chapter=content/9781405148641 chapter 8.html
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Interaktivitetin: Pérdoruesit/lexuesit mund “t€ manipulojné” ose té€ marrin pjesé né
narracion, duke e béré até njé pérvojé dinamike.

Multimedian: Letérsia digjitale shpesh pérdor njé séré elementesh multimediale si imazhe,
video, tinguj dhe hipertekst.

Komunikimin né rrjet: Pjesét e letérsisé elektronike shpesh pérdorin internetin dhe
teknologjité digjitale pér té krijuar komunitete ose pér t’u lidhur me vepra té tjera.
Sistemet gjeneruese dhe algoritmike: Autorét mund té pérdorin algoritme ose programe
softuerike pér té zhvilluar tekste dinamike dhe vazhdimisht né ndryshim.

Llojet e ndryshme té letérsisé elektronike pérfshijné:
Hipertekst fiksionin

Fiksionin interaktiv dhe lojérat

Letérsiné krejt té rastit

Poeziné digjitale

Letérsiné elektronike té zhanrit hybrid

VVVVYY

Hipertekst fiksioni

Hipertekst fiksioni, letérsia elektronike pioniere, &shté njé nga format mé té hershme té
letérsisé elektronike dhe i referohet tregimeve qé pérdorin njé strukturé jolineare, t&¢ mundésuar
pérmes pérdorimit té hiperlidhjeve té ngulitura brenda tekstit. Ky format i lejon
pérdoruesit/lexuesit té pércaktojné rrugét dhe lidhjet e tyre, duke rezultuar né njé pérvojé té
personalizuar leximi. Disa aspekte thelbésore té hipertekst fiksionit pérfshijné strukturén
jolineare, autorésiné bashképunuese dhe rréfimet e zgjeruara e né zhvillim. Kéto parakuptojné
se lexuesit mund té lundrojné népér histori duke pérdorur hiperlidhje, té cilat krijojné shtigje
dhe rezultate té shumta.

Si dhe qé hipertekst fiksioni lejon tregimin kolektiv e pjesémarrés, duke mjegulluar linjat
midis roleve té autorit e lexuesit dhe mbéshtet potencialin pér zgjerim e modifikim té
vazhdueshém té tekstit, duke rezultuar né histori e interpretime né zhvillim. Disa shembuj té
dukshém té hipertekst fiksionit pérfshijné "afternoon, a story" té Michael Joyce-it dhe
"Patchwork Girl" té Shelley Jackson-it, etj. Kéto vepra ilustrojné potencialin inovativ té fiksion
hipertekstit né krijimin e pérvojave zhytése dhe ndérvepruese, té cilat i angazhojné lexuesit dhe
sfidojné normat letrare konvencionale.

e “afternoon, a story”, me autor Michael Joyce-in
Kjo vepér pioniere konsiderohet shpesh si njé nga veprat e para té fiksion hipertekstit.
Rréfimi sillet rreth njé shkrimtari teknik, i cili merret me pasojat e njé aksidenti tragjik
gé pérfshin familjen e tij. Lexuesit lundrojné népér histori népérmjet klikimit né lidhjet
brenda tekstit, duke krijuar pérvoja té shumta leximi.

e “Patchwork Girl”, e krijuar nga Shelley Jackson
“Patchwork Girl” éshté nj€ fiksion hipertekst i bazuar n€ veprén “Frankenstein” t€ Mary
Shelley-it, ku rréfimi eksploron tema té gjinisé, identitetit dhe natyrés sé trupit té njeriut.
Lexuesit mund té zgjedhin shtigje té ndryshme pérmes historisé, ku secila rrugé ofron
njé kéndvéshtrim té ndryshém pér vetézbulimin e protagonistit.
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e “Victory Garden”, e shkruar nga Stuart Moulthrop
“Victory Garden” fokusohet né jetén e njé kampusi kolegji gjaté Luftés sé Gjirit.
Struktura e hipertekstit u mundéson lexuesve té eksplorojné perspektiva té shuméfishta
té karaktereve, duke lehtésuar késhtu njé pérvojé unike leximi.

Fiksioni interaktiv dhe tregimet jolineare

Fiksioni interaktiv (IF) éshté njé formé e letérsisé elektronike gé kombinon aspekte té té
treguarit dhe lojérave. Lexuesit/pérdoruesit ndérveprojné me narrativén duke béré zgjedhje ose
duke ndérmarré veprime, té cilat rrjedhimisht udhéheqin drejtimin dhe rezultatin e tregimit.

Karakteristikat kryesore té fiksionit interaktiv pérfshijné ndérveprimin e lexuesve,
mekanikén e lojés dhe integrimin multimedial. IF-ja i ofron lexuesve mundési e hapésira pér té
ndikuar né tregimin dhe pérfundimin e tij pérmes zgjedhjeve dhe veprimeve té tyre. Ai shpesh
pérfshin elemente té lojés, té tilla si enigmat dhe sfidat, té cilat lexuesit duhet t’i plotésojné pér
té cuar pérpara narrativén. Krijuesit e IF-sé shpesh pérdorin pérbérés té ndryshém multimedialé
(p.sh., audio, imazhe, animacion) pér ta pérmirésuar pérvojén e narracionit.

Shembuj té njohur té fiksionit interaktiv pérfshijné lojén aventureske té bazuar né tekst
"Zork" dhe "Galatea" té Emily Short-it, e cila pérmban njé sistem kompleks té zgjedhjeve dhe
pasojave té lojtaréve, etj. Kéto vepra tregojné fuginé e fiksionit interaktiv né ofrimin e pérvojave
térheqgése té mendimit, duke kérkuar pjesémarrje aktive nga lexuesit dhe duke i shtyré kufijté e
té narracionit digjital.

o “Zork”
“Zork” &shté njé lojé aventureske e bazuar né tekst e zhvilluar né fund té viteve 1970
nga Infocom, e cila shpesh konsiderohet si njé nga shembujt mé té hershém té trillimeve
ndérvepruese. Lojtarét eksplorojné njé boté té gjeré néntokésore, duke zgjidhur enigma
dhe duke pérfunduar kérkime pér té arritur objektivat e tregimit.

e “QGalatea”, e krijuar nga Emily Short
Ky trillim interaktiv eksploron njé bisedé midis lexuesit dhe personazhit té quajtur
Galatea, njé statujé e animuar. Rréfimi evoluon bazuar né zgjedhjet e dialogut té béra
nga lexuesi, duke rezultuar né njé rrjeté té ndérlikuar rezultatesh dhe pasojash.

e “Her story”, e zhvilluar nga Sam Barlow
“Her story” &shté njé interpretim digjital 1 trillimeve ndérvepruese, duke pérdorur
videoklipe me veprim té drejtpérdrejté dhe njé bazé té dhénash té kérkueshme. Lojtarét
analizojné pamjet e intervistés sé njé gruaje té pérfshiré né njé céshtje penale, duke e
bashkuar gradualisht historiné népérmjet ndjekjes sé fjaléve kyce dhe té dhénave.

Letérsia elektronike gjenerative dhe algoritmike

Letérsia elektronike gjenerative dhe algoritmike jané forma qgé pérdorin algoritme,
programe kompjuterike ose sisteme té tjera gjeneruese pér té krijuar tekste gé jané vazhdimisht
né zhvillim dhe dinamike. Kéto metodologji mund té pérdoren pér té gjeneruar ¢do gjé, nga
poezia dhe proza deri te format e tjera té veprave letrare. Karakteristikat kryesore té letérsisé
elektronike gjenerative dhe algoritmike pérfshijné bazat kompjuterike, dinamizmin dhe
pérvojén estetike. Tekstet e krijuara jané shpesh né njé gjendje dinamizmi té vazhdueshém,
duke rezultuar né njé pérvojé leximi qé ndryshon vazhdimisht.
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Né to ndeshim pérdorimin e algoritmeve ose programeve softuerike pér té zhvilluar ose
manipuluar tekste, si dhe njé theksim né dimensionin estetik té letérsisé sé krijuar, si né nivelin
tekstual ashtu edhe né até multimedial. Letérsia gjenerative dhe algoritmike pérdor teknika
llogaritése pér té gjeneruar vepra dinamike, té cilat ndryshojné dhe evoluojné vazhdimisht.
Shembuj té letérsisé gjenerative dhe algoritmike pérfshijné projekte si "Taroko Gorge" e Nick
Montfort-it, njé gjenerues poezish, i cili krijon njé numér té pafund poezish bazuar né modele
té programuara; poema multimediale e J.R. Carpenter-it "The Gathering Cloud", e cila mbledh
njé kolazh digjital nga burime té ndryshme, etj.

Kéto vepra unike shfagin potencialin e letérsisé gjenerative dhe algoritmike né
riimagjinimin e mundésive Krijuese té shprehjes letrare, duke pérzier teknologjiné me artin e té
treguarit pér té farkétuar paradigma té reja né letérsi.

e “Taroko Gorge”, e zhvilluar nga Nick Montfort
“Taroko Gorge” éshté njé gjenerues poezish, i cili pérdor modele té programuara pér té
gjeneruar njé numér té pafund poezish. Gjeneratori eksploron tema té natyrés dhe
pérvojés njerézore, me secilén poezi qé ofron njé kéndvéshtrim unik.

e “The Gathering Cloud”, e krijuar nga J.R. Carpenter
Kjo poezi multimediale mbledh njé kolazh digjital nga burime té ndryshme, duke
pérfshiré tekste, imazhe dhe animacione. Aspekti gjenerues shton njé shtresé dinamike
ndérveprimi dhe interpretimi, duke i ftuar lexuesit té pérfshihen me njé rréfim gjithnjé
né zhvillim.

e “House of leaves of grass”, e autorit Mark Z. Danielewski
Kjo vepér gjeneruese ndérthur dy tekste klasike: "Leaves of grass™ té Walt Whitman-it
dhe "House of leaves" té Mark Z. Danielewski-t, né njé pjesé té vetme, dinamike, e cila
e ripérpunon dhe e riinterpreton letérsiné pérmes metodave llogaritése.

Poezia elektronike

“Poezia digjitale €sht€ nj€ zhanér i ri 1 artit letrar, vizual dhe zanor, i nisur nga poeté qé
eksperimentuan me kompjuterat né fund té viteve 1950. Poezia digjitale nuk éshté njé "formé"
e vetme, por mé tepér, njé konglomerat formash gé tani pérbén njé zhanér, edhe pse veté
veprimtaria krijuese - pér sa i pérket medias, metodave dhe synimit té saj shprehés - pérmban
pérbérés heterogjené. Poezia digjitale éshté njé proces né zhvillim, duke pérdorur teknika té
ndryshme gé filluan té formoheshin shumé pérpara ardhjes sé kompjuterit personal dhe vazhdon
té pérsoset né mjedisin e sotém té World Wide Web-it (\ WWW-sé).

Poetét eksplorojné njé séré teknikash té kompjuterizuara, nga instalimet ndérvepruese
deri te atributet e rastésishme dhe vizuale. Eshté interesante se pavarésisht pérparimit
teknologjik dhe popullarizimit té kompjuterave, shumica e gasjeve pér prodhimin e poezisé
digjitale té realizuara né vazhdén e shfagjes s¢ WWW-sé u kultivuan té paktén péraférsisht
pérpara ardhjes sé rrjetit global.”

S Christopher Funkhouser, Digital Poetry: A Look at Generative, Visual, and Interconnected Possibilities in its
First Four Decades né
https://companions.digitalhumanities.org/DLS/?chapter=content/9781405148641 chapter_17.html

130


https://companions.digitalhumanities.org/DLS/?chapter=content/9781405148641_chapter_17.html

Fillimet e késaj poezie mund té lidhen me emrin e Theo Lutz-it, me krijimin e poezive
“Stochastic” (variacione té réndésishme), té cilat realizohen prej njé programi kompjuterik, gé
aplikon strukturat logjike (matematikore dhe llogaritése) pér té procesuar gjuhén. Tentativa e
radhés ge né vitin 1961 me setin e dhjeté soneteve, ku ¢do rresht ishte fjalé mé vete. Cdo poezi
kishte katérmbédhjeté grupe me dhjeté vargje (katérmbédhjeté rreshtat béjné njé sonet) dhe
dhjeté vargje me kombinim me katérmbédhjeté grupe (10 né fuqi té 14) béjné Cent mille
milliards de poems nga Queneau.

Né llojet e poezisé elektronike njihet poezia gjenerative, kodike, kinetike, vizuale, etj. Si
vepra té njohura mund té pérmendim: poemén e Brian Kim Stefan-it “The dreamlike of letters”;
poeziné “Windsound” t&€ John Cayley-t, e cila ka fituar dhe ¢mimin e letérsisé elektronike té
vitit 2001 pér poeziné; poezin€ “La rosa parola” té Elisa Carlotti-t, e cila né thelb éshté me fjalé
g¢€ duken e zhduken né ekran; poezin€ “Storm” t& Eduardo Kac-it; poeziné “The child” t&¢ Alex
Gopher-it; poeziné “Poemas no meio do caminho” té Rui Torres-it, etj. Me kété rast kemi listuar
edhe disa prej autoréve té suksesshém té letérsisé elektronike.

Roli i letérsisé elektronike né studimet letrare modern

Ndérsa fusha e letérsisé elektronike rritet, ekziston njé nevojé e vazhdueshme pér
shqyrtim dhe analizé shkencore pér té siguruar qé kéto vepra té arkivohen, interpretohen dhe
kontekstualizohen si¢ duhet brenda kanonit letrar. Letérsia elektronike luan njé rol té
réndésishém né studimet letrare moderne, pasi mundéson forma té reja té shprehjes, krijimtarisé
dhe komunikimit. Disa fusha té réndésishme té ndikimit té letérsisé elektronike né studimet
letrare pérfshijné:

++ Sfidimin e koncepteve tradicionale té autorésisé.
Letérsia elektronike lejon modele bashképunuese ose anonime té autorésisé dhe térheq
vémendjen te marrédhénia dinamike midis autorit, tekstit dhe lexuesit.

< Riinterpretimin e letérsisé klasike né forma digjitale.
Teknologjité digjitale mundésojné interpretime dhe pérshtatje té freskéta té teksteve
klasike, duke ndihmuar né mbajtjen e tyre relevante pér audiencén bashkékohore.

% Zgjerimin e praktikave té leximit dhe shkrimit.
Letérsia elektronike shpesh kérkon gé lexuesit té angazhohen ndryshe me tekstet, pasi
ata marrin pjesé né shpalosjen e rréfimeve dhe lundrojné né elementet multimediale. Ai
gjithashtu u ofron shkrimtaréve metoda novatore pér krijimin dhe shpérndarjen e
veprave té tyre.

% Analizén kritike dhe pedagogjiné.
Letérsia elektronike ka ofruar rrugé té reja pér kérkime shkencore, si dhe mundési pér
té zhvilluar metodologji novatore té mésimdhénies, té cilat pérfshijné teknologjité
digjitale.

Organizata e Letérsisé Elektronike

Njé céshtje né lidhje me letérsiné digjitale éshté natyra e jetégjatésisé sé saj. Me
pérmirésimet dhe inovacionin gjithnjé e né rritje té teknologjisé, shumé zbulojné se pas njé
dekade teksti béhet i paluajtshém. Kjo pér rrjedhojé bén krahasime me homologét e tij té
shtypur, gé kané njé histori té pasur veprash. Megjithaté, kjo nuk vlen pér té gjitha veprat e
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letérsisé digjitale, pasi shumé prej tyre kané ende aftésiné pér t’u luajtur né shfletues moderné,
veganérisht né fiksionin e hipertekstit HTML.

Shumé organizata merren me ruajtjen e letérsisé digjitale, pasi ky zhanér bashkékohor
éshté né kufirin e rréfimit inovativ. Ka disa organizata gé synojné ta béjné kété, si Organizata
e Letérsisé Elektronike, njé organizaté gé krijoi iniciativén PAD (Ruajtje, Arkivim dhe
Shpérndarje) pér té siguruar ruajtjen e letérsisé digjitale. Kjo nismé jo vetém qé trajtoi ¢éshtjen
e arkivimit té letérsisé elektronike, por gjithashtu u pérpoq té siguronte jetégjatésiné e saj duke
gjetur ményra pér té kapércyer ¢éshtjen e mospérkthimit té saj né teknologji té reja. Njé nga
ményrat se si Organizata e Letérsisé Elektronike e trajtoi ¢éshtjen e arkivimit té letérsisé
digjitale, éshté krijimi i Koleksionit té Letérsisé Elektronike.

Ky éshté njé koleksion antologjish té letérsisé elektronike pér ta ruajtur até me kalimin e
kohés. Organizata e Letérsisé Elektronike (OEL-i) &shté njé institucion vital né sferén e letérsisé
elektronike. E themeluar né vitin 1999, géllimi kryesor i ELO-s éshté ta promovojé kété formé
té artit, té inkurajojé krijimin e saj dhe té ofrojé mbéshtetje pér artistét, studiuesit dhe individét
e tjeré té pérfshiré né kété fushé. Organizata e arrin kété pérmes njé séré iniciativash, duke
pérfshiré advokimin, kérkimin, ruajtjen dhe edukimin.

Roli dhe géllimi i Organizatés sé Letérsisé Elektronike

ELO-ja kryen disa funksione thelbésore brenda peizazhit té letérsisé elektronike. Kéto
kané té béjné me njé mori aktivitetesh, té cilat pérfshijné promovimin, ruajtjen dhe analizén e
veprave té letérsisé digjitale. Rolet kryesore té Organizatés sé Letérsisé Elektronike pérfshijné:

% Promovimin e Letérsisé Elektronike: ELO-ja shfaq e “kremton” diversitetin dhe
krijimtariné e letérsisé elektronike, duke inkurajuar vlerésimin dhe kuptimin mé té gjeré
té formés sé artit.

% Kérkime dhe bursa: ELO-ja mbéshtet “hetimin” dhe analizén shkencore t& letérsisé
elektronike, duke promovuar njohjen e saj brenda komunitetit mé té gjeré letrar dhe
akademik. Pér mé tepér, organizata lehtéson rrjetézimin midis studiuesve qé
angazhohen me letérsi elektronike.

+« Ruajtjen dhe arkivimin: E pérkushtuar pér té siguruar aksesin dhe disponueshmériné e
vazhdueshme té veprave té letérsisé elektronike, ELO-ja investon né iniciativat e
ruajtjes, pasi kéto tekste shpesh jané té ndjeshme ndaj vjetérsimit teknologjik dhe
sfidave té ngjashme.

¢ Informimin arsimor: ELO-ja éshté e pérkushtuar ndaj nxitjes sé mésimit dhe
pedagogjisé né lidhje me letérsiné elektronike, hartimin dhe zbatimin e programeve
arsimore, té cilat i angazhojné studentét dhe mésuesit me metodologjité e letérsisé
digjitale.

Duke pérmbushur kéto role, Organizata e Letérsisé Elektronike kontribuon né ményré
aktive né njohjen dhe géndrueshmériné né rritje té letérsisé elektronike, si njé fushé artistike e
vecanté dhe e vlefshme. Organizata e Letérsisé Elektronike ka realizuar projekte dhe nisma té
ndryshme, té cilat i shérbejné avancimit té fushés. Kéto ndérmarrje tregojné pérkushtimin e
organizatés pér té nxitur rritjen dhe zhvillimin e letérsisé elektronike. Disa nga projektet dhe
kontributet kryesore té ELO-s pérfshijné:

% Koleksionin e Letérsisé Elektronike (ELC-né): ELO-ja ka nxjerré tri véllime té
Koleksionit té Letérsisé Elektronike, secili me njé pérzgjedhje té kuruar té veprave té

132



ndryshme letrare elektronike. Kéto koleksione shérbejné si njé burim thelbésor pér
prezantimin, studimin dhe vlerésimin e letérsisé elektronike.

+ Depoja ELO: Depoja ELO éshté njé arkiv digjital, i cili ruan dhe bén té aksesueshme
vepra té shumta té letérsisé elektronike, duke siguruar disponueshmériné e tyre afatgjaté
dhe duke ruajtur réndésiné e tyre kulturore.

% Konferencat dhe festivalet: ELO-ja organizon dhe mbéshtet konferenca, festivale e
ngjarje té tjera, té cilat ofrojné platforma pér ekspozimin, diskutimin dhe festimin e
letérsisé elektronike. Kéto raste lehtésojné rrjetézimin dhe bashképunimin midis
artistéve, studiuesve dhe entuziastéve.

< Cmime dhe njohje: ELO-ja njeh dhe nderon arritjet né fushén e letérsisé elektronike
duke ofruar ¢gmime, si cmimi N. Katherine Hayles pér Kritikén e Letérsisé Elektronike
dhe ¢mimin Robert Coover pér njé vepér té letérsisé elektronike.

¢+ Publikimet: ELO-ja boton artikuj kérkimorg, ese dhe shkrime té tjera, té cilat shqyrtojné
né ményré kritike letérsiné elektronike, teoriné, praktikén dhe pedagogjiné e saj. Kjo
mundéson shpérndarjen e informacionit dhe ideve brenda komunitetit dhe kontribuon
né rritjen e njohurive rreth letérsisé elektronike.

Pérparésité e letérsisé elektronike né studimet letrare bashkékohore

“Ndérsa fusha e re e gjallé e tekstualitetit elektronik pérkul muskujt e saj, po béhet
jashtézakonisht e garté se ne nuk mund ta pérballojmé mé qgé ta injorojmé bazén materiale té
prodhimit letrar. Materialiteti i artefaktit nuk mund té pozicionohet mé si nénspecialitet brenda
studimeve letrare; ai duhet té jeté gendror, sepse pa té ne kemi pak shpresé pér té krijuar njé
pérshkrim té forté dhe té nuancuar se si letérsia po ndryshon nén ndikimin e teknologjive té
informacionit.”

Letérsia elektronike i ka sjellé disa avantazhe té dukshme studimeve letrare
bashkékohore, duke i sfiduar konceptet tradicionale népérmjet inkurajimit té ményrave té reja
té shprehjes, interpretimit dhe angazhimit me veprat letrare. Njé nga avantazhet mé
domethénése té letérsisé elektronike éshté aftésia e saj pér té rritur interaktivitetin dhe
angazhimin pér lexuesit. Duke pérfshiré elemente t& ndryshme interaktive dhe multimediale,
letérsia elektronike i lejon lexuesit té béhen pjesémarrés aktivé né narracion, né vend té
vézhguesve pasive.

Lexuesit mund té marrin vendime dhe té béjné zgjedhje, té cilat ndikojné drejtpérdrejt né
drejtimin dhe rezultatin e narrativés, duke ofruar njé pérvojé mé té personalizuar. Duke
kombinuar tekstin, imazhet, videot dhe pamjet zanore, letérsia elektronike krijon mjedise
zhytése, duke nxitur lidhje mé té forta emocionale me lexuesit, népérmjet njé pérvoje
shuméshqisore. Letérsia elektronike mund té paragesé enigma ose sfida, té cilat lexuesit duhet
t’i zgjidhin pér té pérparuar né histori, duke nxitur t¢ menduarit kritik dhe pérfshirjen aktive.

Veprat e letérsisé elektronike shpesh ofrojné mundési pér krijimin kolektiv ose pérmbajtje
té krijuar nga pérdoruesit, duke krijuar komunitete lexuesish dhe autorésh. Rritja e ndérveprimit
dhe angazhimit nxisin njé kuptim dhe vlerésim mé té thellé té veprave letrare, duke lejuar gé
letérsia elektronike té térhegé njé audiencé té larmishme dhe té pérshtatet me zakonet né
zhvillim té leximit té shogérisé moderne. Sigurisht qé duhet té pérmendim edhe zgjerimin e
kufijve té letérsisé tradicionale.

6 N. Katherine Hayles, Writing Machines. Cambridge, MA: MIT Press, 2002, fqg. 19
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Népérmjet rréfimeve jolineare, letérsia elektronike sfidon strukturén tradicionale té
rréfimit linear duke pérdorur hipertekst, elemente ndérvepruese dhe shtigje degézimi.
Gjithashtu népérmjet eksperimentimit strukturor autorét mund t’i manipulojné né ményré
krijuese tekstin, imazhet dhe pérbérésit e tjeré multimedialé, pér té zhvilluar struktura dhe
formate letrare origjinale. Teknikat algoritmike dhe gjeneruese mund té prodhojné tekste té
rrjedhshme dhe gjithnjé né ndryshim, duke ofruar pérvoja unike leximi me ¢do ndérveprim.
Letérsia elektronike mund té integrojé mediume dhe disiplina té ndryshme, duke pérfshiré
elemente nga arte té ndryshme si artet pamore, muzika, filmi, lojérat, etj.

Pérfundim

Letérsia elektronike i ka zgjeruar kufijté e letérsisé tradicionale, duke i shtyré kufijté se
cfaré mund té jeté letérsia dhe si mund té pérjetohet ajo. Pérvetésimi dhe eksplorimi i
teknologjive té reja e platformave digjitale kané rezultuar né forma novatore té shprehjes letrare.
Duke zgjeruar kufijté e letérsisé tradicionale, letérsia elektronike jo vetém gé nxit krijimtariné
dhe inovacionin, por gjithashtu i frymézon studiuesit dhe kritikét gé t’i rivlerésojné
pérkufizimet dhe gasjet konvencionale ndaj studimeve letrare né epokén digjitale.

Prandaj krijuesit e studiuesit dhe né vecanti Organizata e Letérsisé Elektronike (ELO-ja),
me projekte dhe iniciativa serioze, angazhohen e pérkushtohen pér mbéshtetjen dhe avancimin
e késaj forme té letérsisé. Ndérsa ajo vazhdon té zhvillohet, pérpjekjet e ELO-s luajné njé rol
té réndésishém né nxitjen e rritjes dhe zhvillimit té letérsisé elektronike, duke siguruar
géndrueshmériné e saj afatgjaté dhe réndésiné kulturore. (Mbi)jetesa e letérsisé kushtézohet nga
leximi i saj, qé nuk e merr fare parasysh formén me té cilén ajo paraqitet dhe letérsia elektronike
parashikon qé veprat e saj me aspekte té réndésishme letrare, té cilat marrin avantazh nga
aftésité kompjuterike, té lexohen né kompjuter.

Kjo praktiké leximi lidhet edhe me disa strategji leximi e parashtrime teorike, si koncepte
té marra nga teorité moderne té mendimit. Kjo formé e re e letérsisé sé bashku me gjithé té
tjerat para saj tregon pashtershmériné e letérsisé pér ta shprehur vetveten, pa i bjerré kurré vlerat
e veta dhe kénagésiné gé vjen prej saj, pérkundrazi. Rritja dhe zhvillimi i vazhdueshém i
letérsisé elektronike padyshim gé do ta pasurojé té kuptuarit toné té letérsisé né térési dhe do
t’i transformojé ményrat me té cilat ne angazhohemi, i pérjetojmé dhe i studiojmé veprat letrare.
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